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Okul : Demo Anaokulu
Yas Grubu/Sinif : 4-5 Yas(48-60 Ay)
Ogretmen : Demo Demo

ALAN BECERILERI, 06RENME GIKTILARI VE SUREG BiLESENLERI

TURKGE ALANI

TADB. Dinleme / izleme
TADB.1. Dinleyecekleri / izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri yonetebilme

TADB.1.a.Kendisine sunulan segenekler arasindan dinleyecekleri / izleyecekleri materyalleri seger.

TADB.1.b.Secilen materyalleri dinler / izler.
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar olusturabilme

TADB.2.a.Dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile giinliik yasami arasinda iliski kurar.
TADB.2.b.Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri / izleyecekleri hakkindaki tahminlerini sdyler.
TADB.2.c.Yetiskin rehberliginde / kendiliginden dinledikleri / izlediklerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

TADB.3. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ¢6ziimleyebilme
TADB.3.a.Dinledikleri / izledikleri materyallerdeki temel olaylari belirler.

TADB.3.b.Yetiskin rehberliginde parcalar arasindaki iliskileri belirler.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme

TADB.4.a.Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve distincelerini ifade eder.
TAOB. Okuma

TAOB.1. Resimli 6ykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini segebilme
TAOB.1.a.Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

TAOB.1.b.Kendisine sunulan segenekler arasindan gérsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
TAOB.2.a.Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.
TAOB.2.b.Gorsellerden hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAOB.2.c.Yetiskin rehberliginde / kendiliginden gdrsel okuma materyallerine iliskin ¢ikarimda bulunur.

TAOB.3. Resimli dykii kitabi, dijital igerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini g6ziimleyebilme
TAOB.3.a.Gorsel okuma materyallerini olusturan temel unsurlari belirler.

TAOB.3.b.Yetiskin rehberliginde parcalar arasindaki iliskileri belirler.
TAKB. Konusma
TAKB.1. Konusma siirecini yonetebilme
TAKB.1.a.Yetiskin rehberliginde / kendiliginden konusacadi konuyu secer.
TAKB.1.b.Konusma sirasinda dinleyiciler ile géz temasi kurar.

TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
TAKB.2.a.Konusacadi konu ile glinlik yasami arasinda baglanti kurar.
TAKB.2.b.Konusmanin devami hakkindaki basit tahminini sdyler.
TAKB.2.c.Yetiskin rehberliginde konusma sirecinde karsilastirmalar yapar.

TAEOB. Erken Okuryazarlk

TAEOB.1. Yaz farkindaligina iliskin becerileri gésterebilme
TAEOB.1.a.Gorsel semboller arasindan yaziyi gésterir.
TAEOB.1.b.Gunlik yasamda sik karsilastigi yazi ve sembolleri tanir.

MATEMATIK ALANI

MAB6. Sayma
MAB.1. Sayilari farkh durumlarda dogru kullanabilme

MAB.1.a.Tile 10 arasinda ileriye dogru birer ritmik sayar.
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parga-biitiin 6zelliklerini g6ziimleyebilme
MAB.2.a.Bir bitiini olusturan pargalari gosterir.
MAB.2.b.Pargalar arasindaki benzerlik, eslik ya da bitlne uygunluk iliskisini séyler.
MAB.3. Matematikle ilgili durumlari yorumlayabilme
MAB.3.a.Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gdsterir.
MAB.3.b.Sayilari nesne / gizim / rakam kullanarak gosterir.
MAB2. Matematiksel Problem C6zme
MAB.5. Matematikle ilgili problemleri ¢6ziimleyebilme
MAB.5.a.Verilen problemdeki eksik / fazla / uyumsuz durumlari séyler.
MAB.7. Matematikle ilgili problemlere ¢6ziim yollari gelistirebilme
MAB.7.a.Bir problemin ¢6ziimune iliskin yollar énerir.
MAB.8. Problem ¢6zme deneyimlerini yansitabilme
MAB.8.a.Problem gdzme sirecindeki deneyimlerini anlatir.
MABA&4. Veriile Galisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle caligabilme
MAB.11.a.Yetiskin rehberliginde veri toplar.

FEN ALANI
FBABI. Bilimsel G6zlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yénelik bilimsel gézlem yapabilme
FAB.1.a.Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari dikkatle gézlemler.
FAB.1.b.Gdzlemledigi nesne / olay / olgularin betimsel / fiziksel 6zelliklerini ifade eder.
FAB.1.c.Duyulari araciligiyla nesne / olay / olgularin gzlemlenebilir &zelliklerini belirler.



FAB.1.¢.Gdzlemledigi nesne / olay / olgularin 6zelliklerine iliskin verileri toplar.
FAB.1.d.Gdzlemledigi nesne / olay / olgulara iliskin verileri gizim, isaretleme yoluyla kaydeder.
FAB.1.e.Gdzlemledigi nesne / olay / olgularin benzer ve farkli 6zelliklerini aciklar.
FAB.1.f.Cevresindeki canlilara ait ses ve hareketlere iliskin gdzlemlerini ifade eder.
FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene ydnelik nesne / olay / olgulari benzerlik ve farkliliklarina gére siniflandirabilme
FAB.2.a.Nesne / olay / olgularin gézlemlenebilir &zelliklerini belirler.
FAB.2.b.Nesne / olay / olgulari benzer ve farkli 6zelliklerine gére ayirt eder.
FAB.2.¢.Gruplandirdigi nesne / olay / olgulari ortak 6zelliklerine gére adlandirir.
FAB.2.c.Nesne / olay / olgulari gézlemlenebilir 6zelliklerine gore gruplandirir.
FBABS3. Bilimsel Gozleme Dayal Tahmin
FAB.3. Giinliik yagamda fen olaylarina ydnelik bilimsel gézleme dayal tahminlerde bulunabilme
FAB.3.a.Gozlemledigi gevresel durumlarin olasi etkilerine yonelik tahminlerde bulunur.
FBABA4. Bilimsel Veriye Dayal Tahmin
FAB.4. Fene yonelik olay ve / veya olgular hakkinda bilimsel veriye dayal tahminlerde bulunabilme
FAB.4.a.Gozlemleri ve 6nceki deneyimlerine gére tahminlerde bulunur.
FAB.4.b.0lay ve durumlarin olasi sonuglarini tahmin eder.
FBAB7. Deney Yapma
FAB.7. Merak ettigi konular / olay / durum hakkinda deneyler yapabilme
FAB.7.a.Bir problem durumuna ydénelik deney yapmak igin uygun malzemeleri secer.
FAB.7.b.Sectigi malzemelerle deneyler yapar.
FAB.7.c.Deney sirecinde ortaya ¢ikan degisimleri gdzlemler.

SOSYAL ALAN
SBABI1. Zamani Algilama ve Kronolojik Diigiinme
SAB.1. Giinliik hayatta karsilastigi nesne / olay / yer ve kisilerde zaman icerisinde degisen ve benzerlik gésteren dzellikleri karsilastirabilme
SAB.1.a.Sabah, aksam, gece ve giindiiz yapilan isleri karsilastirir.
SAB.2. Yakin gevresindeki olay / donem / kavramlari kronolojik olarak siralayabilme
SAB.2.a.Gln akisindaki eylemlerini olus sirasina uygun olarak siralar.
SAB.2.b.Bir olay kurgusunu olus sirasina gore siralar.
SBABS. Codrafi Sorgulama
SAB.7. Merak ettigi cografi olay / olgu ve mekan / durumlara ydnelik sorular sorabilme
SAB.7.a.Hava olaylarina iliskin gézlemlerini sdyler.
SAB.7.b.Merak ettigi hava olaylari / yerylzi sekilleriile ilgili sorular sorar.
SBABI10. Harita
SAB.11. Yakin gevresi ile ilgili olan basit krokiyi / haritayi okuyabilme
SAB.11.a.Harita ve kireyi tanir.

HAREKET VE SAGLIK ALANI
HSABS. Giivenlik Becerileri

HSAB.9. Kaza, afet ve tehlikeli durumlarda giivenli davraniglari sergileyebilme

HSAB.9.a.Acil durumlarda yardim istenebilecek meslek gruplarini sdyler.
HSAB2. Sagliklhi Yasam ve 0z Bakim Becerileri

HSAB.6. Yeterli ve dengeli beslenebilme
HSAB.6.a.Fiziksel ve zihinsel gelisimi destekleyen besinleri ayirt eder.

HSAB.7. i¢ ve dis mekanda fiziksel aktivitelere katilabilme
HSAB.7.a.i¢ ve dis mekanda hareketli etkinliklere katilir.

HSAB.7.b.Hareketli oyunlar sonrasinda viicudundaki temel degisimleri séyler.

HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
HSAB.8.a.Kisisel temizligini yapar.

HSAB.8.b.0rtak kullanim alanlarindaki daginikhigi fark ederek toplar.
HSABI. Aktif Yasam icin Motor Beceriler

HSAB.1. Farkli gevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
HSAB.1.a.Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.
HSAB.1.b.Farkli yonde / hizda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB.4. Beden farkindaligina dayali dogru durus sergileyebilme
HSAB.4.a.Beden pozisyonunu ayarlayarak dogru durusu devam ettirir.
HSAB.4.b.Beden bélimlerini amaca uygun koordineli bigimde hareket ettirir.

HSAB.5. Kisisel ve genel alanin farkinda olarak hareket edebilme
HSAB.5.a.Kisisel alaniicinde hareket eder.

HSAB.5.b.Genel alan igerisinde kisisel alanini korur.

HSAB.2. Farkli biiyiikliik ve 6zellikteki nesneleri kullanabilme

HSAB.2.a.Farkli blyiklikteki nesneleri kavrar / birakir.

SANAT ALANI
SNABI1. Sanat Tiirlerini Anlama
SNAB.1. Sanat tiirlerini taniyabilme
SNAB.1.a.Sanat tirlerini ifade eder.
SNAB2. Sanat Eseri inceleme
SNAB.2. Sanat eserini elestirebilme
SNAB.2.a.Sanat eserine odaklanir.
SNAB.2.b.Sanat eserinde gordiklerini soyler.
SNAB.2.c.Sanat eserinde dikkatini geken ozellikleri sdyler.
SNAB4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB.4. Sanat etkinligi uygulayabilme
SNAB.4.a.Yapmak istedigi sanat etkinliginin turlne karar verir.
SNAB.4.b.Sanat etkinligi icin gerekli materyalleri secer.
SNAB.4.c.Sanat etkinliklerinde 6zgin Grinler olusturur.



SNAB.4.c.Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.

MUZIK ALANI
MDBI. Miiziksel Dinleme
MDB.1. Gesitli miizik eserlerini dinleyebilme
MDB.1.a.Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecegi muzik eserini seger.
MDB.1.b.Muzik eserlerini dinler.
MDB.2. Seslerin kaynagini anlayabilme
MDB.2.a.Sesin kaynadini gosterir.
MSB2. Miiziksel Sdyleme
MSB.1. Sarkilara kendi sesiyle eslik edebilme
MSB.1.a.Nefesini dogru kullanma galismalari yapar.
MHB4. Miiziksel Hareket
MHB.2. Miizik eserleriyle hareket / dans edebilme
MHB.2.a.Mizik esliginde grupla birlikte hareket / dans eder.

EGILIMLER
Benlik Egilimleri (E1)
E1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik
E1.3. Azim ve Kararlilik
E1.5. Kendine Giivenme (0z Giiven)

Sosyal Egilimler (E2)
E2.1. Empati
E2.2. Sorumluluk
E2.5. Oyunseverlik
Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma
E3.3. Yaraticilik
E3.5. Acik Fikirlilik
E3.8. Analitiklik
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BiLESENLER
SOSYAL-DUYGUSAL OGRENME BECERILERI

SDB1.1.KENDINi TANIMA (6Z FARKINDALIK)
SDB1.2.KENDINi DUZENLEME (6 DUZENLEME)
SDB2.2. i§ BIRLIiGI

SDB2.3. SOSYAL FARKINDALIK

SDB2.1. iLETiSiM

SDB3.1. UYUM

SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME

DEGERLER

D3. CALISKANLIK
D3.2. Planli olmak
D3.3. Arastirmaci ve sorgulayici olmak
D3.4. Calismalarda aktif rol almak
D3.1. Azimli olmak

D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.4. Arkadaslarini ve onlarla vakit gegirmeyi 6nemsemek
D4.1. Arkadaslarina destek olmak
D5. DUYARLILIK
D5.2. Cevreye ve canlilara deger vermek
D5.3. Afet bilincine sahip olmak
D5.1. insana ve topluma deger vermek

D6. DURUSTLUK

DB.2. Dogru ve givenilir olmak
D7. ESTETIK

D7.1. Duyusal derinligi anlamak

D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir parcasi haline getirmek
D8. MAHREMIYET

D8.1. Kisisel 6zgrlik alanini korumak

D8.2. Sosyal iliskilerde kisisel alanlari korumak
D9. MERHAMET

D9.3. insani ve dogayl sevmek
D10. MUTEVAZILIK

D10.1. insan iliskilerinde yapici olmak



D11. §ZGURLUK
D11.1. Kararl olmak

D12. SABIR
D12.1. Dislnce, duygu ve davranislarinda kontrolli olmak
D12.2. Istikrarli olmak

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.3. insan sagligini 5Snemsemek

D14. SAYGI
D14.2. Kendisine saygi duymak
D14.1. Nezaketli olmak

D16. SORUMLULUK
D16.2. Topluma karsi gdrevlerini yerine getirmek
D16.3. Gorev bilincine sahip olmak
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek

D17. TASARRUF
D17.3. Sahip olduklarinin degerini bilmek

D18. TEMIZLiK
D18.1. Kisisel temizlik ve bakimina 6nem vermek
D18.2. Yasadigi ortamin temizligine dikkat etmek
D18.3. Cevresel temizlige ve siirdirilebilirlige 6nem vermek

D20. YARDIMSEVERLIK
D20.2. Dayanisma ve fedakarlik gdstermek
D20.3. lyiliksever olmak

OKURYAZARLIK BECERILERI
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
0B6. VATANDASLIK OKURYAZARLIGI

KAVRAMLAR

Renk:Kirmizi, Anave Ara Renkler
Miktar:Parca-Bitin

Sayi/ Sayma:1 Rakami
Duyu:lslak-Kuru

Duyqu:Uziintd, Ofke
Zit:Kirli-Temiz

BELiRLi GUN VE HAFTALAR

ilkégretim Haftasi (Eyliil aymin {iglincii haftasi)
itfaiye Haftasi (25 Eyliil)

OGRENME-OGRETME YASANTILARI
Ogrenme-0gretme Uygulamalari

Ogrenme-6gretme uygulamalari, cocuklarin bireysel 6zellikleri, gelisim diizeylerive hazir bulunusluklari dikkate alinarak planlanir. Tiirkge,
matematik, fen, sosyal, sanat, muizik, hareket ve saglik alan becerilerine ait 6grenme ciktilarive siireg bilesenleri, egilimler ve programlar arasi
bilesenler iliskilendirilerek glinlik planlarda ele alinir.

Belirliglin ve haftalar, ilgiliayda yer almasive 6gretmen tarafindan ele alinmasinin planlanmasi durumunda giinliik planlarda yer alir.

Gunlik planlarda; gline baslama zamani, 6grenme merkezlerinde oyun, beslenme, toplanma ve temizlik, oyun temelliblylk grup, kiigiik grup ve
bireysel etkinlikler ile degerlendirmeye yer verilir.

FARKLILASTIRMA

Aylik Egitim Plani Orneginde yer alan tiim basliklarda 6grenme igerigi, siireci, irinii ve ortaminda gerceklestirilecek zenginlestirme ve destekleme galismalari,
cocuklarin farklilasan 6grenme profilleri ve ihtiyaglar dogrultusunda planlanmalidir.

Zenginlestirme

Cocuklarin bireysel 6zellikleri ve gelisimsel seviyeleri gz 6niinde bulundurularak farkl etkinlikler tasarlanabilir. Her bir etkinlik, gocuklarin kendi yeteneklerini
kesfetmelerine ve gelistirmelerine olanak taniyacak sekilde planlanabilir. Her gocugun bireysel 6zellikleri ve hedeflenen 6grenme ciktilari dogrultusundaigerik,
slreg, Urlin ve 6grenme ortamina ydnelik farklilastirmalar planlanabilir.



Bu ay cocuklarin bireysel 6zelliklerive hazir bulunusluklarigéz éniinde bulundurularakigerik, streg, Grlin ve 6grenme ortaminda
gesitlendirmeler planlanabilir. igerik yoniinden okul dykiisiine tiglincii bir olay karti eklenebilir. Kirmizinin acik ve koyu tonlarida yan yana
getirilebilir ya da bir miktari farkli tiirde ve farkliyerde duran nesnelerle yeniden kurulabilir. Stire¢ yontinden gocuklar firgadaki suyu
degistirmeden 6nce izin nasil gériinecedini tahmin edebilir. ilk yol kullanilamadiginda da planlarini degistirip baska bir glivenliyon secebilirler.
Uriin olarak kendikukla 6ykiistini kurmalari, diiz ve kivrimliyollar tasarlamalari ya da fidan igin iki giinliik bir bakim isareti gizmeleri
desteklenebilir. Anlatmak istediklerini sézle, cizimle ya da sembolle géstermelerine olanak taninabilir. 0grenme ortami ise cesitliyollarla
zenginlestirilebilir: hedef sepetinin yeri degistirilebilir, postere orman sesive yerde ¢op gorseli eklenebilir, bahcede ikiayri gdzlem noktasi
belirlenebilir. Uygulamalarin sonunda gocuklarin iki denemesini karsilastirip neyin dedistigini kendi sozleriyle anlatmalarina yer agilabilir.

Destekleme
Cocuklarin etkinliklere katilimini saglamak amaclyla gevresel diizenlemeler (oturma diizenini degistirme, ¢esitli semboller kullanma vb.) yapilabilir. Materyaller
cocuklarin gereksinimlerine gdre diizenlenerek ihtiyag halinde destek materyalleri eklenebilir. Ogrenme igerigi gocuklarin gelisim dzellikleri, hazir bulunusluk

diizeyleri ve bireysel gereksinimleri dogrultusunda sadelestirilebilir, derinlestirilebilir veya cesitlendirilebilir. 0grenme-égretme uygulamalarinda cocuklara
gereksinim duyduklari farkl tlrlerde ipuglari ve yardim sunulabilir. Glinllk planlarda ayrintill destekleme stiregleri hazirlanabilir.

Bu ay cocuklarin katiimini kolaylastirmak igin gevresel diizenlemeler yapilabilir. Hedef yakina konabilir, her gocugun hareket edecegiyer yerde
bir isaretle gdsterilebilir. Raflarin izerine ve lavabonun yanina da sirayi gosteren resimler asilabilir. Materyal uyarlamasi olarak blyik olay ve
duygu kartlari, kalin yikanabilir kalemler, blylk yumusak bir top ve gocugun boyuna uygun sulama araglari sunulabilir. Segim cogu zaman iki
secenekle yapilabilir. ipucu ve yardimicin 6gretmen bir hareketiya da siralamayi kuklayla veya parmagiyla bir kez gsterebilir, ardindan masada
yalniz bir ok ya da tek bir kart birakabilir. Sira karistiginda gocuk ayni karta bakarak baslangigtan yeniden deneyebilir. Kartinigdstermesiya da
isaretle yanit vermeside yeterli sayilabilir. Sadelestirme icin gérev tek materyale, tek basamadga ya da tek bir arkadasa indirilebilir. Derinlestirme
icin ise cocuk basardikca ipuclari sirayla geri gekilebilir, noktal kartin yerini 1 sembol( alabilir. Toprak ve su galismalarinda araglar yetiskin
gb6zetiminde kullanilabilir.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Bu ay okula uyum siirecinde aileler sinifa davet edilebilir. ik giinlerde velilerin birbirini tanidigi ve cocuklariyla birlikte oynadigi tanisma ve
kaynasma oyunlaridiizenlenebilir. Evde ¢ocukla birlikte yasanacak kiiglik deneyimler de dnerilebilir. Aileler okul gantasini gocuguyla birlikte
hazirlayabilir ve Cocugumla Okula ilk Adim Defterini onunlainceleyebilir. Okulun ilk giinii tizerine sohbet edebilir, okul yolundaki yaya gecidine ve
trafik 1s1gina birlikte bakabilir. Cocugun okulda en gok merak ettigi yeri resimlemesine de eslik edebilir. Ertesigiin gocuk sectigi esyayl, resminiya
da g6zleminiarkadaslariyla paylasabilir. GonullG aile tyelerisinifa gelerek kisa bir hikaye anlatabilir, bildigi geleneksel bir oyunu oynatabilir ya da
raf, sepet ve malzeme kutularinin dizenlenmesine yardim edebilir. Kuklayla izin sorma, el yilkama sirasinigésteren resimlikartlar, renk ve sayi
oyunlari gibi calismalarda ¢cocuklara eslik edebilir. Okulun yangin tatbikatinda da 6gretmenin yaninda gérev alabilir.

Bu ay cocuklarin okul toplulugunu tanimasiigin okulda calisan yetiskinler sinifa davet edilebilir. Rehberlik 6gretmeni, idari personel ve mutfakta
yadaglvenlikte gérev yapan calisanlar islerini kisaca anlatabilir; gocuklar da onlara merak ettikleri sorulari sorabilir. Bahge bakimindan sorumlu
personelle sinifin énlne fide dikilebilir. Baska bir sinifa kisa bir ziyaret dizenlenebilir ve iki sinifin gocuklari ortak bir panoyu birlikte
tamamlayabilir. Yerel kiitiphaneden gelen bir gérevlikitaplarin nasil 6zenle tutulacaginigdsterebilir ve kisa bir 6ykul anlatabilir. Yerel spor
kuliblinden bir egitmen hareket oyunlarina eslik edebilir. Givenlik konusunda belediyenin trafik egitim biriminden bir gorevli, aile saghgi
merkezinden bir saglik calisani ve okulun psikolojik danismani sinifa konuk olabilir. Okulun gtivenliyardim noktalari kiiclik gruplarla gezilebilir.
itfaiye birimi ve okul ydnetimiyle birlikte bir tahliye calismasi planlanabilir. Yerel bir sanat uygulayicisiyla okul bahgesinde cocuklarin gizgilerinden
ortak bir yol olusturulabilir.

OGRENME KANITLARI (DEGERLENDIRME)
Cocuk Agisindan

Eylil ayinda cocuklarin kendi¢oziim yollarini Gretmesive arkadaslariyla paylasmasi belirginlesti. Paylasim sirasinioturma diizenine gore
belirleme dnerisi, nesne aramada izlenecek yerlerive posterde yapistirma sirasini birlikte kararlastirmalariyla devam etti. Karisan es kartlarini
yeniden dadittilar, oyuncaklaribenzerlerinin yanina koymayi denediler ve parkurda halkayi tutus bigimini degistirerek hedefe ulastilar. Kardeslik
calismasinda gérev sirasi énerdiler; gizgi yolunda baslangici parmakla belirleme ve firganin suyunu azaltma ydntemleriniarkadaslarina
gosterdiler. Merkezde sayarak sira degistirme ve basiniegerek selam verme 6nerileri kabul gordi. Doga gozlemleriniiki farkli dlgitle sirayla
gruplamalari, fikir ayriigini ortak denemeye donistirdu. Nokta-cizgi ve destek rutini galismalarinda gorsel ayrintilardan yararlanarak kararlarini
kontrol ettiler. Fidan bakim sirasini tartistilar, oyuncaklarin duygularina yonelik éneriler gelistirdiler ve glivenlik goztimlerini gerekgelendirdiler.
Ay sonunda kirmizinesneleridizenleme ve miktari belirleme yollariniaciklama istegi strdd; fikirlerinin denenmesi memnuniyetlerinive katilim
istekleriniartirdi.

Program Agisindan

Programin esnek yapisi, gocuklarin 6nerilerinin temel amaclardan uzaklasmadan uygulamaya katilmasina olanak verdi. Sira alma, ortak karar,
siralama, karsilastirma ve problem ¢ézme; yalniz6gretmen yonergesiyle dedgil, ortaya ¢ikan gercek uygulama ihtiyaclari Gzerinden ele alindi.
Kartlarin karismasi, tek materyalin paylasiimasi, gizginin kesilmesive parkurda ilk yontemin ise yaramamasi gocuklarin ¢6ziim denemelerine
zemin hazirladi. Materyaller cogunlukla yeterliydi; halka ve top tekrar denemelere, kartlar ve gizimler farkli karsilastirmalara uygun kaldi. Tasnif,



oneri paylasimive oyuncaklarla duygu galismasinda birkag dakikalik ek stire kullanildi. Glivenlik etkinliklerinde dneriler anailkelerle uyumu
bakimindan degerlendirildi. Sonrakiay gocuklarin fikirlerini agiklamasi ve denemesine ayrilan esnek slirenin planin basinda goérindr kilinmasi, bu
katihmciyapinin korunmasi agisindan gerekli goralda.

Ogretmen Agisindan

Ay boyunca ¢6zimu hemen vermek yerine gocuklarin énerilerini dinlemeye ve uygulanabilir olanlaridenemelerine alan agmaya galistim. Paylasim
sirasive merkezde sayarak rol degistirme gibi durumlarda midahalemiazalttim; nokta-gizgi karsilastirmasinda gocugun kendiyontemini
arkadaslarina gdstermesini destekledim. Parkurda yalniz glivenlik gerektiginde miidahale ettim, yangin ve orman galismalarindaki fikirleri
guvenlik ilkeleriyle birlikte degerlendirdim. Cocuklarin 6nerilerinin kabul edilmesinin denemeye isteklilikleriniartirdigini gdzlemledim. Sonraki ay
siralama kararlarini daha erken soracagim, tasnif élgttlerini ve miktari bulma yollarini agiklamalarina daha genis slire ayiracagim. Karisan es
kartlarinidaha belirgin hazirlarken gocuklarin ¢éztiim tretme firsatini ortadan kaldirmayacagim. Yeni selamlasma énerisinin panoda yer almasini
dederlendirecek, ortak diizenlemelerde gocuklarin kendi gerekgelerini duymaya devam edecegim.

OGRETMEN YANSITMALARI
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